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Gut Grabau
Reitsportbetrieb Gut Grabau - Araber-Vollblut Gestiit v. Kameke





Himmelfahrts-Turnier 5. Mai 2005

Horsemanship Reiten
Hilfsmittel:
Halfter, Gebisslose Zäumung, Ausnahme Mechanische Hackermore, 
Stick oder Gerte bis 1.30
Zeit:

Maximal 1 Minute pro Aufgabe

Freundlichkeits-Spiel

5 Punkte:
Stelle das Pferd in einen Sägemehlkreis und wirf das Seil um den Pferdekopf von einer Seite auf die andere. Zeige 10x

10 Punkte:
Zeige die Übung wie oben beschrieben, jedoch 20x.

Igel-Spiel

5 Punkte:
Stelle dein Pferd in einen Sägemehlkreis und biege den Kopf deines Pferdes, um seine Stirn zu streicheln. Zeige beide Seiten, ohne den Kreis zu verlassen.

10 Punkte:
Zeige die Übung wie oben beschrieben, stelle jedoch mindestens einen Huf in einen Fahrradreifen.

Rhythmus-Spiel

5 Punkte:
Reite eine Achterfigur um zwei Tonnen mit dem Stick im Schritt.

10 Punkte:
Zeige das Spiel wie oben beschrieben, jedoch im Trab.

Jojo-Spiel

5 Punkte:
Reite in eine Gasse, halte vor der Linie an und reite rückwärts heraus. Benutze nur einen Zügel

10 Punkte:
Zeige die Übung wie oben beschrieben, benutze jedoch nur einen oder zwei Sticks.

Zirkel-Spiel

5 Punkte:
Reite 2 Runden auf einem markierten Kreis (durch die Markierungen reiten). Zeige beide Richtungen.

10 Punkte:
Zeige die Übung wie oben beschrieben, jedoch 3 Runden pro Richtung.

Seitwärts-Spiel

5 Punkte:
Reite seitwärts zwischen zwei Linien mit einem Zügel.

10 Punkte:
Zeige die Übung wie oben beschrieben, jedoch über eine Stange.

Mut-Spiel

5 Punkte:
Reite mit einem Zügel über ein Cavaletti. Halte nach dem Sprung und vor der Linie an, wende dein Pferd und reite wieder zurück.

10 Punkte:
Zeige die Übung wie oben beschrieben, benutze jedoch nur 2 Sticks.

